Regulamin Meczow Matematycznych Koszalinskich Technikow

Organizatorem Meczow Matematycznych Koszalinskich Technikdw odbywajacych sie
w ramach , Tygodnia Matematyki z Politechnikg w Ekonomie” pod hastem , Twoj
sukces - pochodng matematyki” jest Zespdt Szkot Nr 1 w Koszalinie.

I. INFORMACJE OGOLNE

1. Celem imprezy jest ksztatcenie i rozwijanie zainteresowan matematycznych
oraz popularyzacja matematyki wsrdd dzieci i modziezy, a przede wszystkim
uczenie logicznego argumentowania.

2. Udziat w Meczach Matematycznych jest bezptatny, ale szkoty muszg pokry¢
koszty dojazdu na mecze.

3. Mecze odbywajg sie w Zespole Szkdt nr 1 w Koszalinie.
4. Mecze MMKT rozgrywane sg w ciggu jednego dnia, 13 marca 2025 roku.
5. Rozgrywki skierowane sg do ucznidow szkot zawodowych w Koszalinie:
Zespdbt Szkoét nr 1 im. Mikotaja Kopernika
Zespot Szkot nr 7 im. Bronistawa Bukowskiego
Zespot Szkot nr 8 im. Tadeusza KosSciuszki
Zespot Szkot nr 9 im. Romualda Traugutta
Zespot Szkot nr 10 im. Bolestawa Chrobrego
6. W kazdym meczu bierze udziat 5-osobowa reprezentacja szkoty.

7. Zadania konkursowe sg oparte na podstawie programowej dla szkot
ponadpodstawowych w zakresie podstawowym.

8. Wszystkie szkoty uczestniczace w MMKT otrzymujg dyplomy, a nauczyciele
podziekowania za petnienie funkcji opiekuna reprezentacji szkoty. Szkoty
biorgce udziat w finale otrzymujg nagrody, a zwycieska druzyna puchar
Dyrektora Zespotu Szkét nr 1.

9. Potwierdzenie udziatu w Koszalinskim Meczu Matematycznym nastepuje droga
elektroniczng, za pomoca formularza (zatgcznik 1) na adres e-mail:
matematyka@ekonom.koszalin.pl. Ostateczny termin przyjmowania
zgtoszen mija 9 marca.

10. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest ztozenie o$wiadczenia o ochronie
danych osobowych i ich przetwarzaniu (zatgcznik nr 2)

11.Sktad jury na kazdy mecz ustalajg opiekunowie druzyn. Wchodza do niego
nauczyciele matematyki z obydwu szkét, ale mogg to byc¢ takze osoby
postronne - nauczyciele z innych szkot, studenci. Zalezy nam na tym, zeby do
wspdlnej zabawy wigczyto sie jak najwiecej osdb.

12.W trakcie Meczéw Matematycznych Koszalinskich Technikéw tak jak i podczas
catego Tygodnia Matematyki z Politechnikg w Ekonomie dziata¢ bedzie
Kawiarenka Szkocka gwarantujgca poczestunek, umozliwiajgc jednoczesnie
wzajemne poznanie mtodziezy koszalinskich szkot.



I1. PRZEBIEG IMPREZY

1. Przywitanie reprezentacji szkot
Zapoznanie z przebiegiem imprezy, przypomnienie regulaminu.

2. Eliminacje
Maja na celu wytonienie 4 szkot ktore w kolejnym etapie bedg rywalizowaé w
systemie pucharowym.

Reprezentacje 5 koszalinskich technikéw otrzymujg 20 zadan, ktdére rozwigzujg w
ciggu 90 minut.

Podczas rozwigzywania zadan druzyny bedg pracowac¢ w osobnych salach i mie¢
zapewniony papier na brudnopis. Dozwolone jest jedynie uzywanie kalkulatorow. Nie
dopuszczamy zadnych tablic ani innych pomocy. Telefony bedg ztozone w depozycie
u dyrektora. Druzyna bedzie pod opiekg Opiekuna z innej szkoty. Jury moze wejs¢ do
sal, aby skontrolowac przebieg przygotowan.

Po zakonczeniu rozwigzywania zadan jury wybiera 3 zadania, ktore podlegajg ocenie.
Druzyny klasyfikowane sg na podstawie sumy uzyskanych punktdw. W przypadku tej
samej ilosci punktéw uniemozliwiajgcej wytonienie czterech reprezentacji dobiera sie
jedno zadanie dodajac liczbe punktow. Reprezentacja uzyskujgca najnizszg ilos¢
punktéw konczy rywalizacje.

W przypadku zgtoszenia sig czterech druzyn, nastepuje rezygnacja z kwalifikacji.

W przypadku zgtoszenia sie trzech druzyn, etap klasyfikacji wytania dwie druzyny do
finatu i nastepuje rezygnacja z poétfinatow.

3. Poffinaly
Mecze poifinatowe rozgrywane sg w systemie pucharowym. Reprezentacje rywalizujg
w parach pierwsza z czwartg oraz druga z trzecig. Kolejno$¢ jest ustalona po
eliminacjach. W przypadku remisu w eliminacjach o rozstawieniu decyduje losowanie.
Zadania juz ocenione nie mogg sie powtorzyc.
W meczu reprezentacje majg do dyspozycji 6 losowych zadan.

4. Laureat trzeciego miejsca
wytoniony jest poprzez zsumowanie wszystkich punktow z eliminacji oraz poéffinatu.

5. Finat
W wielkim finale rywalizujg reprezentacje szkét ktore zwyciezyly w pdifinatach.
Zadania w etapie finalowym sg typowane z puli zadan z eliminacji i pétfinatéw.
Zadania juz ocenione nie mogg sie powtorzyc.
W meczu reprezentacje majg do dyspozycji 6 losowych zadan.

ITI. REGULAMIN MECZU

1. Przed otworzeniem zadan kapitanowie potwierdzajg znajomos$¢ regulaminu meczu
(ew. jury wyjasnia powstate watpliwosci), sprawdzajg stan kopert i losujg, ktdra
druzyna rozpocznie gre (to znaczy zada jako pierwsza zadanie przeciwnikom).



2. W trakcie rozgrywki uczniowie nie mogg sie z nikim kontaktowac.

3. Za kazdym razem w danym meczu inna osoba z reprezentacji przedstawia
rozwigzanie.

4. Podczas rozgrywki druzyny zadajq sobie zadania na przemian. Mecz koriczy sie po
rozwigzaniu 6 zadan z listy.

5. Druzyna, ktorej zadano zadanie, moze je przyjac¢ lub odbié. Jezeli zadanie zostanie
odbite, rozwigzuje je druzyna, ktdra je zadata.

6. Rozwigzanie zadania przedstawia na tablicy wybrany cztonek druzyny, nie
kontaktujac sie z pozostatymi zawodnikami. Dobrze, aby caty zapis rozwigzania do
konca pozostat na tablicy.

7. Po zakonczeniu prezentacji rozwigzania moze ono zosta¢ uzupetnione przez
kapitana. W przypadku zadania nieodbitego gtos zabiera kapitan druzyny
rozwigzujgcej, w przypadku zadania odbitego — kapitan druzyny, ktéra je odbita.

8. Potem zabiera gtos druzyna przeciwna. Moze zgtasza¢ uwagi, zastrzezenia,
komentarze, prosi¢ o dodatkowe wyjasnienia, przedstawi¢ uproszczenie rozwigzania
itp. Dodatkowe pytania mogg tez zadawac jurorzy.

9. Kazde zadanie musi by¢ ocenione od razu po rozwigzaniu. Nie mozna odsuwac
oceny na koniec meczu ani pozostawia¢ do decyzji organizatoréow, gdyz ocena
zadania ma istotny wptyw na wybor strategii dalszej rozgrywki. W przypadku gdy
kapitan druzyny nie zgadza sie z oceng jury, powinien opisac prezentowane
rozumowanie i wraz ze swoimi uwagami dotgczy¢ do protokotu meczu.

10. CO PODLEGA OCENIE. Zadania sg oceniane wedtug klucza opracowanego przez
jury. Wszystkie zadania sg ocenione takg samg maksymalng iloscig punktow.

11. PRZEJECIE. W przypadku nieodbitego zadania rozwigzanego, jesli druzyna
przeciwna zgtosita w swoich uwagach zastrzezenia i przedstawita prawidtowe
rozwigzanie, za ktdre jury wczesniej odjeto  punkty - przejmuje te. Jesli usterki
wskazat wczesniej kapitan druzyny rozwigzujgcej zadanie, zabiera przeciwnikom
mozliwo$¢ przejecia punktdw ,za uwagi”.

12. PUNKTACJA. Druzyna, ktdra rozwigzywata zadanie podane przez przeciwnikdw,
otrzymuje tyle punktow, ile wynosita ocena jej rozwigzania. W przypadku zadania
odbitego liczba punktéw przyznanych za rozwigzanie obliczana jest wg wzoru n = 2p
- 5, gdzie p jest oceng zadania podang przez Jury (czyli ostatecznie zadanie
punktowane jest w skali od -5 do 5). Rozgrywka konczy sie po wywotaniu 6 zadan. W
przypadku remisu wywotuje sie dodatkowo 2 zadania.

13. Podczas meczu jury moze przyzna¢ zawodnikowi ,zottg kartke” za niesportowe
zachowanie (np. niestosowne uwagi pod adresem przeciwnika). Zawodnik ten nie



moze gra¢ w nastepnym meczu, a po dwukrotnym otrzymaniu zéttej kartki powinien
zostac do konca rozgrywek w danym roku wykluczony z reprezentacji szkoty.

14. Po zakonczeniu meczu jury moze przedstawi¢ szkice rozwigzan zadan, ktorych nie
umieli zrobi¢ zawodnicy. Mozna tez wybrac i nagrodzi¢ autora najlepszej prezentacji
zadania.

15. Dalsze szczegdty ustalenia dotyczace przebiegu meczu ustala jury.

Zatacznik 1

Zgtoszenie do Meczéw Matematycznych Koszalinskich Technikéw

Nazwa szkoty:

Lista uczniow

Lp. Imie i Nazwisko

1.

Imie i nazwisko opiekuna:



Zatacznik 2

Oswiadczenie

W zwigzku z udziatem w konkursie ,, Meczow Matematycznych
Koszalinskich Technikow” wyrazam zgode na przetwarzanie danych
osobowych na potrzeby konkursu — podstawa prawna: Ustawa z dnia
29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr
101, poz. 926,ze zmianami)

SYNA/COTKI® .o a e e
(imie/imiona i nazwisko dziecka)
urodzonego/urodzonej* dnia......cccecueeeecervrvecneenee. Wariiiiiieeeeeeenneeeenenns

UCZNIA/UCZENNICY . e
(doktadana nazwa i adres szkoty)

Jednoczesnie oswiadczam, iz akceptuje postanowienia zawarte w
regulaminie w.w. konkursu.

---------------------------------

(podpis rodzicow/prawnych opiekunéw)

* niepotrzebne skreslié



